Slimane Aniss

Dipldmé de 'ESAAB puis de L'ESAAT, Slimane Aniss travaille depuis 2008 comme
réalisateur dans I'animation, le jeu-vidéo et la publicité. Il a réalisé le teaser de Baidir,
projet original co-créé avec Charles Lefebvre et Thierry Riviére ainsi que celui de la série
La Sterne. Il a été le réalisateur pour Xilam de la série animée de Zack Snyder, Twilight
of the Gods. Il travaille actuellement sur plusieurs développements, en tant que
réalisateur et que créateur graphique.

Réalisateur

2025

» SHADOW SOCCER
Réalisateur du teaser
TEAMTO

2022-2024
e TWILIGHT OF THE GODSRéalisateur XilamXILAM STUDIO - Netflix
2021
* LA STERNERéalisateur du développement
2020
« BAIDIR
Réalisateur du teaser
2019

¢ LA QUETE D’'EWILANCo-réalisateur du teaser
ANDARTA PICTURES

Depuis 2005

* Nombreuses cinématiques réalisés pour plusieurs jeux-vidéos
UBISOFT

Depuis 2005

* Nombreux films publicitaires réalisés

KOMAQAJI

(Dior, Van Cleef and Arprels, Decathlon, Mondori World, Floirat group, Canson, Sony, Mc Donalds, Tah Heuer, Intel, Peugeot,

Nespresso, Moet et Chandon...)

Quteur grophique
2025

* SHADOW SOCCER
Auteur de la bible graphique
TEAMTO
« BANANA SIOULE
Co-auteur de la bible graphique personnages avec Michaél Sanlaville
METHOD ANIMATION

2021



¢ LA STERNE 26x26’
Co-auteur de la bible graphique décors avec Charles Barrez

2020

+ BAIDIR 26x26’
Co-auteur de la bible graphique originale avec Charles Lefebvre et Thierry Riviére

Scénariste
2020

+ BAIDIR 26x26’
Co-auteur de la bible littéraire originale avec Charles Lefebvre et Thierry Riviere

Divers

2008

* MTV Engine Room (Art Belttle)zéme place (selectionné parmi 20.000 participants pour représenter I'Europe)
2007

* FANTASTIC 4Lead FX et compositing
MOONSCOOP

2007

« Compositing
APARTE CINEMA

Formation

2005

* Dipldme des métiers d’Arts, Cinéma d’Animation — E.S.A.A.T.
2003

* Dipldme des métiers d'Arts, Design Graphique — E.S.A.A.B
Sa bande-démo : https://vimeo.com/684777792

KOMAQAJI


https://vimeo.com/684777792

