Solene Azernour

Diplomée de 'Ecole Emile Cohl en 2009, Solene Azernour a travaillé depuis sur de
nombreux projets de séries animées ou jeux vidéo, notamment en tant que superviseuse
des storyboards, storyboardeuse, animatrice flash...

Elle a notamment co-réalisé la série saisons 1 et 2 de la série Skylanders Academy
(Activision Blizzard) ainsi que la série Drew Drop Diaries (Dreamworks Animation). Elle a
également réalisé le teaser de la série Elles (GO-N Productions), et co-réalisé
derniérement plusieurs épisodes sur la série Lana Longbeard (Zéphyr Animation). Elle
est également co-réalisatrice du pilote du long-métrage Yap Yap (Autour de Minuit). Elle
travaille actuellement sur plusieurs développements.

Réalisatrice

2025

« 1984
Réalisatrice du développement
AUTOUR DE MINUIT
* YAP YAP
Pilote du projet de long-métrage co-réalisé avec Jens Mgller
AUTOUR DE MINUIT

En cours

e TURBO TWINS 26 x 22'
Réalisatrice du développement
XILAM - TF1

2024

« LANA LONGBEARD 52 x 11'
Co-réalisation de plusieurs épisodes
ZEPHYR ANIMATION

2023

e ELLES
Réalisation du teaser
GO-N PRODUCTIONS

2021-2022

* DREW DROP DIARIES 52x11’
DREAMWORKS ANIMATION - Netflix

2019

¢ DIGITAL GIRL
Réalisation du teaser
CYBER GROUP STUDIOS

2016-2017

* SKYLANDERS ACADEMY (Saison 2) 13 x 22’
ACTIVISION BLIZZARD — Netflix

2016

KOMAQAJI




* SKYLANDERS ACADEMY13 x 22’
ACTIVISION BLIZZARD — Netflix

2009

* VIOLENT DESERT STORM 4’30
ECOLE EMILE COHL

Quteur

2018

THE DISTORSION GALLERY

Projet de série live

Création de la bible littéraire et des extensions transmédia
Supervision de l'univers visuel

R/O INSTITUTE (Charleroi)

Sterybeards

2016

* SKYLANDERS ACADEMY
ACTIVISION BLIZZARD — Netflix

2015

* ANGELO RULES (Saison 3)
TEAMTO

2014-2015

* ANGELO RULES (Saison 3)
TEAMTO

2013

* LAPINS CRETINS
UBISOFT

* COPY-CUT
NORMAAL ANIMATION

2012

* ANGELO RULES (Saison 2)
TEAMTO

* SHAUN LE MOUTON (Saison 3)
AARDMAN ANIMATION

2010

« MANDARINE & COW (Saison 2)
NORMAAL ANIMATION

Divers
2019

* Enseignement du storyboard — Ecole NEW3DGE, Paris

KOMAQAJI



KOMAQAJI

2009-2012

« Diverses expériences en storyboard, design décors, animation flash, animatique dans la série animée, la publicité ou le jeu-vidéo

Formation

2014

* Formation Maya — Ecole des Gobelins, Paris
2009

 Dipldmée de I'Ecole Emile Cohl, Paris



